
プレイヤー名

コードネーム 消費経験点

ブリード シンドローム オプショナルシンドローム

射撃

知覚

芸術：

芸術：

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

交渉

調達

情報：

情報：

白兵

能力値

回避

運転：

運転：

ＲＣ

意思

知識：

知識：

肉体

覚醒 衝動侵蝕値 侵蝕値 基本侵蝕値その他の修正

ライフパス
出自 経験 邂逅

［ ］ ［ ］ +［ ］= 【 】 財産ポイント

＋

常備化ポイント
社会x2 調達x2

=

修正

感覚x2 + 精神 ± 修正 ＝
ＨＰ最大値

+5=

移動力行動値
肉体x2 + 精神 +20 =

x2=
戦闘移動 全力移動行動値

ワークス

カヴァー

年齢

性別

身長

体重

星座

血液型

パーソナリティ

関係 名前 感情 タイタス

ロイス

No. 名称 タイミング 効果

エフェクト
LV 技能 難易度 対象 射程 浸蝕値制限

リザレクト ｵｰﾄｱｸｼｮﾝ (LV)点HP回復、浸蝕値上昇― ― 自身 至近 参照 ―

ワーディング ｵｰﾄｱｸｼｮﾝ 非オーヴァードをエキストラ化1 ― 自動 シーン 視界 0 ―

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ
ﾒｼﾞｬｰ ｸﾘﾃｨｶﾙ値を-LV（下限値7）ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ ― ― ― 2 ―

武器名称 種別 解説

武器＆防具
技能 命中 攻撃力 ガード値 射程 常備化

合計

防具名称 種別 解説ドッジ 行動 装甲値 常備化

合計

名称 種別 解説

一般アイテム
技能 常備化

その他のアイテム

感覚 精神 社会

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

Lv

キャラクター名


	NoRow3: 
	codename: 
	exp: 0
	age: 00 歳
	tall: --- cm
	constellation: ～～ 座
	sex: 
	weight: XX Kg
	blood-type: ＠ 型
	parsonal: キャラクター設定・経歴などを自由に記述してください
	works: ワークス
	cover: カヴァー
	breed: クロス
	player: プレイヤー名
	character: キャラクター名
	syndrome1: 
	syndrome2: 
	syndrome3: 
	sence: 0
	mental: 0
	lv11: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	skill_sub: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	exp2: 
	exp1: 
	exp4: 
	exp5: 
	joubika-a: 
	joubika-b: 
	joubika-c: 
	joubika: 0
	zaisan: 0
	roisu1: Off
	math: [ 　 ] + [ 　 ] + 20 =
	math2: [ 　 ] + [ 　 ] ± 修正 =
	society: 0
	HP: 0
	ini: 0
	ini2: 
	move: 
	move2: 
	No1: 
	No2: 
	lv00: 2
	effect_name00: 
	effect_txt: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	NoRow4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	effect_name01: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Lv01: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	timing01: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	skill01: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	dif: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	target: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	range: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	erosion: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	limit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	arms01: 
	item01: 
	effect_item01: 
	category_item01: 
	joubika_item01: 
	memo_other: エフェクトの組み合わせなどメモ用スペース
	roisu2: Off
	roisu3: Off
	relate1: 
	relate2: 
	relate3: 
	name1: 
	name2: 
	name3: 
	positive1: 
	negative1: 
	positive2: 
	negative2: 
	positive3: 
	negative3: 
	memo1: 
	memo2: 
	memo3: 
	exp3: 
	arms02: 
	arms03: 
	arms04: 
	skill_arms1: 
	skill_arms2: 
	skill_armssum: 
	skill_arms3: 
	skill_arms4: 
	skill_armssum2: 
	timing_arm1: 
	timing_arm2: 
	timing_arm_sum: 
	doge1: 
	doge2: 
	dogesum: 
	hit1: 
	hit2: 
	hit3: 
	atk1: 
	atk2: 
	atk3: 
	ini_arm1: 
	ini_arm2: 
	ini_arm3: 
	gard1: 
	gard2: 
	gard3: 
	def1: 
	def2: 
	def3: 
	range_arms1: 
	range_arms2: 
	range_arms3: 
	joubika_arms1: 
	joubika_arms2: 
	joubika_armssum: 
	joubika_arms3: 
	joubika_arms4: 
	joubika_armssum2: 
	effect_armes1: 
	effect_armes2: 
	effect_armessum: 
	effect_armes3: 
	effect_arms4: 
	effect_armessum2: 
	item02: 
	item03: 
	category_item02: 
	category_item03: 
	sikk_item01: 
	sikk_item02: 
	sikk_item03: 
	joubika_item02: 
	joubika_item03: 
	effect_item02: 
	effect_item03: 
	item_other1: 
	item_other2: 
	item_other3: 
	item_other4: 
	shinshokuti_a: 0
	shinshokuti_b: 0
	shinshokuti_c: 0
	shinshokuti_d: 0
	taitasu1: Off
	taitasu2: Off
	taitasu3: Off
	physical: 
	0: 
	0: 0




